


Arduino è una scheda elettronica con
un microcontrollore e circuiteria di
contorno, capace di gestire un insieme
di dispositivi elettronici come sensori,
controllori di luci, piccoli motori e
dispositivi di comunicazione. Arduino è
dotato anche di canali di trasmissione
dati verso elaboratori esterni e di un
ambiente di sviluppo integrato per la
programmazione.

COS'È ARDUINO???

http://arduino.cc


IMPARARE AD USARE ARDUINO

Successivamente abbiamo cominciato a prendere
con'denza con le più elementari funzioni di Arduino.
Abbiamo, pertanto, imparato a far lampeggiare un LED,
modi'cando frequenza e intensità. Alcuni di noi hanno
anche provato a destreggiarsi con un'altra funzione di
Arduino, il PWM, per cambiare l'intensità della luce del
LED. In seguito abbiamo introdotto una fotoresistenza
variabile, e fatto cambiare il comportamento del LED in
funzione dell'input.

Inizialmente abbiamo imparato a destreggiarci con i
vari comandi di terminale.
(entrare/uscire dalle cartelle, crearle, eliminarle,
spostarle, copiarle, ecc...)



Parallelamente, abbiamo lavorato sull'hardware,
realizzando, con la guida del professore, il circuito:
abbiamo imparato dove inserire l'alimentazione e
dove la terra, come collegare il LED e la
fotoresistenza con le adeguate resistenze.

Qui vediamo lo schema del circuito che utilizza un LED
e la fotoresistenza

Hardware

Schema di base del segnale



Software
Con questi sketch (programmi) abbiamo capito qual è
il rapporto tra input e output: cioè che la trasmissione
tra i due non è diretta ma è mediata da un processo,
che nel nostro caso consiste in Arduino. Di
conseguenza con diversi sketch possiamo decidere noi
quale sia la trasformazione che deve subire l'input per
diventare  output.

Questo è un esempio di sketch che abbiamo
prodotto per trasformare l'input della
fotoresistenza nell'output che è la variazione
della frequenza di lampeggiamento del LED




